KEPREGENY WORKSHOP

BEMUTATAS:

Ugy véljiik, hogy a kisérletezés a legjobb mdédszer a miivészeti forma megismeresere. A
gyakorlas utan tovabb folytathatja felfedezéssel és olvasassal. Es végll mindenki sajat
stilusaban és sajat készségeinek megfeleléen irhat és rajzolhat.

A képregények (és/vagy mangak) olvasasa még mindig nagyon népszeril tevékenység
és gyakran kézponti szerepet tolt be a gyerekek tanulasi folyamataban.

A képregény workshopon résztvevék talalkoznak a szerzével, megismerkednek az altala
kialakitott vilaggal, valamint az adott életkorhoz igazitott gyakorlatok és utasitasok
segitségével elmerilhetnek a feladatban.

Emellett a képregényalkotd workshop résztvevdi hazavihetik alkotasaikat. Munkajukat
megmutathatjak csaladtagjaiknak és barataiknak, valamint tovabb fejleszthetik a
karaktereket, rovid torténeteket, parbeszédeket.

Célok:

I Karakterek, egy nagyon rdvid torténet létrehozasa
M Rajzolas (még akkor is, ha ugy tlnik, nem megy!)
m Esetlegesen talalkozas egy szerzével, alkotasok atbeszélése

Kiknek ajanlott?

m Tanuldknak 6 éves kortdl (altalanos iskola, kézépiskola, fiskola)
I Iskolan kivlli tevékenységként (6 éves kortdl)

Hol?

m Osztalyteremben
m Konyvtarban
1 Konyvesboltban

Ki szervezi/kéri?

M Iskolai tanar
I Kényvtaros
I Konyvkereskedd
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Kivel?

m Képregényird (ha lehetséges és a csoport rendelkezik a
koltségkerettel, érdemes a szerzének tiszteletdijat felajanlani).
m A workshopot a tanar vagy a konyvtaros is vezetheti, viszont
érdemes a szerz6 szakértelmére tdmaszkodni.

Idétartam:
m 2 vagy 3 6ra

Méret:
m Idedlisan legfeljebb 15-18 résztvevd
Megjegyzés:

Fontos kiemelni, hogy a workshophoz el6zetes rajztudas nem sziikséges. A workshop
témaja és célja a résztvevok korosztalyahoz igazithato.

A WORKSHOP ANYAGAI ES TEMAI

1. ANYAGOK:

m Papirlapok (hasznos lehet a papirlapokat elére ellatni racsozassal vagy 3 képkockas
felosztassal), szines ceruzak, vonalzék, radirok.

I Az utasitasok kiirasahoz és vazlatkészitéshez lapozétabla vagy tabla szintén
szukséges.

2. TEMAK
A workshop lehetdség arra is, hogy az Eurdpai Unio projektjének keretében manapsag

fontos témakban fejezzik ki magunkat:

W egyuttélés: az emberek kuldnbségeiktdl fliggetlen egyittélésérél szolo képregény
valasztasaval, illetve olyan képregénnyel, ahol a baratsag a cselekmény kdzponti eleme.

I 6kologia: a globalis felmelegedést, az élévilagot, valamint a természet és a kornyezet
védelmével foglalkozé karaktereket tartalmazé képregény valasztasaval.

I egészséq: példaul az egészségtelen étkezéshez, képerny6 tulzott hasznalatahoz vagy
sporthoz kapcsolddoan bizonyos kockazatok megel6zésérdl szolo képregény
kivalasztasaval.
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A FOGLALKOZAS MENETE

1, BEVEZETES

Amennyiben egy szakeért6 (egy szerz6) vezeti a workshopot, érdekességként a foglalkozas
kezdédhet a munkajaval kapcsolatos kérdésekkel és valaszokkal. igy a résztvevéknek
lehetbséguk nyilik arra, hogy jobban megismerjék azt a személyt, akivel egyutt fognak
dolgozni és egy kellemes id6toltésen részt venni.

Példak a lehetséges kérdésekre:
Milyen képzés segitette képregényiroként?
Hol hallott errél a foglalkozasrol?
Hogyan valasztja ki a torténeteket, amikrdl irni fog?
Mi ihleti meg?
Hogyan talalt ra sajat "stilusara™?
Nehéz kiadét talalni és megélni ebbdl a munkabaol?

Amennyiben a segitd nem egy szakértd, a foglalkozas kezdédhet az iskolai kdnyvtarban,
a konyvtarban, illetve a konyvesboltban talalhatdo képregények bemutatasaval. A
képregényeket kivalaszthatia egy adott témahoz (baratsag, okoldgia, egészséq)
kapcsolodoan is.

Amennyiben a kozonség nem ismeri a képregényeket, néhany szerzé munkajat is
bemutathatja. Az alabbiakban 6sszegyjtott képregények kifejezetten a baratsag
témakoréhez kapcsolodnak:

Wendy és Marine, szerzdk: William Maury és Christophe Cazenove (6 éves kortol)

Ariol, szerz6: Emmanuel Guibert (6 éves kortol)

Asterix és Obelix, rajzolta: Albert Uderzo (6 éves kortol)

Szutyok, szerzdk: Colas Gutman és Marc Boutavant (8 éves kortol)

Snoopy, szerzé: Charles M. Shulz (9 éves kortdl)

Mia & Co., szerz6é Vanyda (11 éves kortol)

2. FORGATOKONYVRE VONATKOZO UTASITASOK:

A segitd (egy szerzd, tanar, kdnyvtaros) a résztvevdék szamara meghatarozhat egy adott témat és
forgatokonyvre vonatkozo utasitasokat.

Forgatékonyvek a baratsagrol:

Megkérheti a résztveviket, hogy irjanak egy jelenetet a baratsagroél a fent felsorolt
képregények karaktereivel. Példa:

Alkossanak egy iskolai jelenetet az Ariol vagy a Wendy és Marine cimi képregények
vilagaban és karaktereivel!

Alkossanak egy uj karaktert, aki csatlakozhatna az Ariol vagy a Wendy és Marine cimi
képregények barati tarsasagahoz!

Dolgozzanak egy képregényoldal folytatasan (az adott oldalt kovetd oldalak ismerete
nélkul), vagy egy teljes képregény folytatasan! Kérje meg a résztvevéket, hogy a
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jelenetben tobb barat karakter is szerepeljen!
"Szerencsekerék” forgatokonyv:

A workshop még szérakoztatobb lehet, ha a résztvevok egy "szerencsekerékkel" valasztjak ki
forgatokonyveik részleteit.

Az aladbbiakban példaként kérdésenként 6sszegydjtve kilonféle valasztasi lehetéségeket talal:

a mifaj:
Vigjaték, tragédia, fantasztikus, fantasy, romantikus, torténelmi ...

a foszerepl6:
Egy gyerek, egy felnétt, egy allat, egy robot, egy novényffa, egy targy ...

a helyszin:
Egy erd6, egy haz, egy iskola, egy utca, egy strand ...

az esemény:
Esés, talalkozas egy masik szereplével, "talalkozas" egy targgyal ...

szinezési utasitasok:
Fekete-fehér, piros szin hasznalata, zdld szin hasznalata, sarga szin hasznalata, kék szin
hasznalata ...

parbeszédre vonatkozoé utasitasok:
Nincs parbeszéd, csak az egyik szerepl6 beszélhet, tobb szerepl6 beszélhet ...

A tapasztalatok szerint azok, akik ilyen jellegi workshopokon vesznek részt szivesen
veszik a pontos utasitasokat és a korlatozasokat, mert igy jobban tudnak alkotasuk
narrativ szempontjaira 6sszpontositani.

3. FORMAI UTASITASOK:

Els6ként a seqgit6 a tablara egy "alapkaraktert" rajzolhat "palcika ember" formajaban,
ezzel bemutatva, hogy mindenki le tudja rajzolni a szereplbket. Ez az elsd lépés
barmilyen korcsoportnak javasolhato.

Ezutan a segité elmagyarazza a workshop célkitizését. Megkérheti a résztvevbket, hogy
kulonféle formaju képsorokon dolgozzanak:

harom képkockas felosztas

____________________________________________

____________________________________________

Ez a formatum idealis bevezet6 a képregények vilagaba, mert segitségével kidolgozhatunk
egy rovid jelenetet. Az elsé képen megjelenik egy szerepld, egy adott kdrnyezetben. A
masodik képen egy "esemény" vagy tréfa lathatd. A harmadik és egyben utolsé képpanel
lezarja a jelenetet.

A workshop els6é részében dolgozhatunk egy ilyen harom képkockas jeleneten. A
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——————————————————————————————

hat képkockas, "racsos" felosztas

A hat képkockas felosztasban (ez lehet tdbb vagy
kevesebb, a résztvevék igényeinek megfeleléen)
a résztvevék tobb id6t  tolthetnek a
torténetmesélés szempontjaival (parbeszédek
kidolgozasa, még egy esemény vagy tréfa
megjelenitése).

valtott képregényiras

A workshop el6rehaladtaval kiprobalhatjgk a
valtott képregeényirast. A résztvevok kozosen
dolgozhatnak. Egyikuk elkésziti a torténet elsé
képkockajat, majd valaki mas folytatja a masodik
képkockaval és igy tovabb.

______________________________

4, OSSZEGZES

Minden résztvevé bemutathatja alkotasat és kreativ munkajat a csoportnak. Ha marad ra
id6, a workshop alatt vagy utan, a szervezdk beszkennelhetik az elkészult alkotasokat és
kinyomtathatnak egy rajzgyUjteményt.

Kiallitast is szervezhetnek, ahol a szul6k megtekinthetik €s megcsodalhatjak a workshopon
készult alkotasokat. A kiallitasnak az iskola, a kdnyvtar vagy a konyvesbolt is helyet adhat.
A kiallitasra meghivhatnak egy képregényirdt, és egy zslri tagjai megvalaszthatjak a nekik
legjobban tetsz6 képregényt, és a szerzéket megajandékozhatjak (kdnyvekkel!).

Bonusz!

Ha az id6 engedi, a résztvevék megalkothatjak sajat alairasukat. A képregényiréknak
mindig van egy sajat és kreativ alairasuk, ami torténeteik végén megtalalhaté. Eléfordul,
hogy egy betii nagyobb méretben szerepel, mas a stilusa vagy egy kis rajzzal
kombinaljak az alairast. Példaul, az "i" betlin a pont sziv vagy virag alaku, vagy az "y" és

a hozza hasonld betlk alsoé szarat diszitésként megnyujtjak.

A csoporttal beszélgethetnek err6l a témardl és hozza kapcsolédoan egy kreativ
tevékenység is elvégezhet6. A résztvevbk milvészi alairasokat (tobbek kozott
képregeényirok alairasat) is megnézhetik, majd a mintak alapjan megalkothatjak sajat
alairasukat. Vegul, képregényuket, illetve rajzaikat ellathatjak ujonnan kialakitott
alairasukkal.
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